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Wokot informacji i Internetu

Wyszukiwanie informacji w Internecie

2

3

4

5

6

Wyszukuje adresy stron
WWW zawierajgce proste
hasto — korzysta

z wyszukiwarki internetowe;j.

Zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac sie
po wybranych stronach

Wie, czym sg Internet i strona
WWW oraz zna geneze
powstania Internetu.

Wymienia wybrane ustugi
Internetowe.

Podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowej,

Omawia rozwdj ustug
internetowych, wskazujgc
najwazniejsze fakty.
Wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowej.

Potrafi wtasciwie zawezi¢

Omawia organizacje
informacji w WWW. Wyjasnia
posta¢ adresu URL.

Potrafi zastosowac rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajac
szukanie informacji.

Potrafi formutowac wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju.

Wyszukuje, gromadzi

internetowych. katalogu stron WWW obszar poszukiwan, aby Wiasciwie porzadkuje | whasciwie selekcjonuje
i portalu. szybko odszuka¢ informacje. |informacje o stronach WWW. mfo_rmaqe, tworzac zfrozo_ne
Szuka informacji w Internecie, | Korzysta z encyklopedii Potrafi odpowiednio ocenic¢ projekty z roznych dziedzin.
konstruujac ztozone hasto. i stownikdw w wers;ji przydatnosc¢ i wiarygodnos¢
elektronicznej. informacji.
Stosowanie przepisow prawa
2 3 4 5 6

Zna podstawowe przepisy
prawa dotyczace korzystania z
cudzych materiatéw i stosuje
je w praktyce.

Zna podstawowe zasady
korzystania z programow
komputerowych. Rozumie
koniecznos¢ posiadania
licencji na programy
komputerowe.

Jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych.

Wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega.

Zna pojecie licencji. Wymienia
przyktadowe rodzaje
darmowych licenciji.

Wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych.

Wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
~dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania z cudzego
utworu bez pytania o zgode,
ochrona wizerunku.

Omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe.

Omawia wybrane przyktady
przestepstw komputerowych.

Potrafi uzasadnic
zastosowanie wybranego
przepisu prawa w konkretnym
przypadku. Podaje przyktady
tamania wybranych przepiséw
prawa. Omawia rdznice
pomiedzy roznymi rodzajami
licencji. Sprawdza, na
podstawie jakiej licencji jest
rozpowszechniany dany
program. Wyjasnia zasady tej
licenciji.

Potrafi samodzielnie
interpretowac wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczace korzystania z
roznych zrodet informacji i
ochrony programéw
komputerowych.

Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw komputerowych.




Komunikacja i wymiana informacji w Internecie
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Wymienia podstawowe zasady
pisania listow elektronicznych.

Podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu.

Poprawnie redaguije listy
elektroniczne, dbajgc o ich
forme i tresé.

Omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informacji. Korzysta z nich,
stosujac zasady netykiety.
Rozumie réznice miedzy.
czatem i grupg dyskusyjna.
Wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym.

Rozréznia poszczegdlne formy
komunikowania sie przez Siec.

Rozréznia poszczegdlne
sposoby wymiany informacji.
Omawia dziatanie poczty
elektronicznej.

Wie, na czym polega
tworzenie sieciowego
dziennika i w jaki sposdb
wspottworzy sie tresci w Sieci.

Potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informacji, podajac opis
poszczegdlnych form i
niezbedne wymagania.

Poréwnuje metody dostepu
do poczty elektronicznej.

Wspottworzy zasoby w Sieci,
np. zaktada blog lub
umieszcza wpisy w Wikipedii.
Wie, na czym polega telefonia
internetowa (VoiP) i Internet
mobilny.

Samodzielnie wyszukuje

w réznych zrodtach
informacje na temat
nowoczesnych mozliwosci
korzystania z Internetu, np.
Za pomocy urzadzen
mobilnych.

Zna zasady netykiety.

Podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych

Z rozwoju TIK.

Podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocg
Internetu.

Wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajace
z rozwoju technologii

informacyjno-komunikacyjnej.

Omawia korzysci i zagrozenia
dotyczace korzystania

z réznych form komunikacji

i wymiany informacji

z wykorzystaniem Internetu.

Bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
Z rozwoju TIK.

Potrafi samodzielnie ocenic
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informacji. Zna najnowsze
osiggniecia w tej dziedzinie.

Korzystanie z e-ustug
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Wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje.
Wie, na czym polegaja
nauczanie i praca na
odlegtosc.

Omawia przyktadowe
e-ustugi.

Korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu.
Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych
z korzystania z e-ustug.

Omawia zalety i wady
poszczegdlnych e-ustug.
Zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z poszczegolnych e-ustug.

Wyjasnia dziatanie e-banku;
podaje metody zabezpieczen.
Podaje zasady korzystania

Z poszczegolnych e-ustug.
Wie, czym jest podpis
elektroniczny.

Potrafi przedstawi¢ wiasne
whnioski z analizy zalet i wad
poszczegodlnych e-ustug.
Korzystajgc z dodatkowych
zrédet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug.




Wokot dokumentéw komputerowych

Metody opracowywania dokumentow tekstowych
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Zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania

i formatowania tekstu.
Wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na
komdrkach tabeli.

Zapisuje dokument w pliku
w folderze domys$inym.

Wiasciwie dzieli tekst na
akapity.

Poprawia tekst, wykorzystujac
mozliwosci wyszukiwania

i zamiany znakdéw oraz
stowniki: ortograficzny

i synonimow.

Stosuje tabulacje i wciecia.

Wykorzystuje edytor rownan
do pisania prostych wzorow.

Stosuje automatyczng
numeracje i wypunktowanie.

Zmienia ustawienia strony —
wielko$¢ marginesow,
orientacje strony, rozmiar
papieru.

Znajduje btedy redakcyjne
w tekscie.

Stosuje rdézne typy
tabulatoréw, potrafi zmienic
ich ustawienia w catym
tekscie.

Stosuje konspekty
numerowane.

Przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujac forme
tekstu do jego przeznaczenia.

Redaguije ztozone wzory
matematyczne.

Samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu.

Wykonuje konwersje tekstu
na tabele i odwrotnie.

Samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujac dokumenty
tekstowe.

Tworzy dokumenty tekstowe,
stosujgc poprawnie wszystkie
poznane zasady redagowania
i formatowania tekstu.

Zna podstawowe zasady
pracy z dokumentem
wielostronicowym (redaguje
nagtowek, stopke wstawia
numery stron).

Wie, w jakim celu stosuje sie
style tekstu. Stosuje style
nagtowkowe.

Przygotowuje konspekt
dokumentu.

Tworzy spis tresci.

Stosuje wybrane szablony do
przygotowywania réznych
dokumentoéw.

Wie, czym sg odwotania

w tekscie. Tworzy spis tresci.

Potrafi zredagowac inng
stopke i inny nagtéwek dla
stron parzystych

i nieparzystych.
Rozmieszcza tekst

w kolumnach.

Potrafi stosowa¢ rdézne style
tekstu, modyfikuje istniejgce.
Umieszcza podpisy pod
rysunkami; tworzy spis
ilustracii.

Stosuje przypisy.

Korzysta z podziatu tekstu na
sekcje.

Wie, czym jest makro.

Tworzy wiasne style tekstu.

Potrafi utworzy¢ wiasne
makro i zastosowac je
w dokumencie.

Przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow.




Tworzenie prezentacji multimedialnych
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Zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji
multimedialnej.

Tworzy prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdéw
z zastosowaniem animacji
niestandardowych.

Korzysta z szablondéw slajdow.

Umieszcza na slajdach tekst i
obrazy.

Zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym.

Potrafi uruchomi¢ pokaz
slajdow.

Przygotowuje prezentacje na
zadany temat na podstawie
konspektu.

Zmienia kolejnosc¢ slajdow.
Ustawia przejscia
poszczegdlnych slajdow.
Wie, do czego stuza

poszczegodlne widoki slajdéw.

Potrafi ustawic inne tto dla
kazdego slajdu.

Wstawia do slajdu wykresy,
tabele, réwnania
matematyczne, efekty
dzwiekowe.

Potrafi wiasciwie zaplanowac
prezentacje na zadany temat.
Pracuje z widokami slajdéw.
Wstawia dzwieki z plikow
spoza listy standardowej.
Zmienia tto, wstawia obiekty
i hipertgcza. Umieszcza
przyciski akcji.

Dopasowuje przejécia miedzy
slajdami. Dodaje animacje i
efekty dzwiekowe do
obiektow.

Prezentuje swoje prace przed
klasa.

Wstawia podktad muzyczny
odtwarzany podczas calej
prezentacji.

Przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikéw
pokazu i przeprowadza pokaz.

Konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego publikacje
w Internecie. Otwiera jg
lokalnie w przegladarce
internetowej

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujaca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdéw.




Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
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Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi zaznaczy¢ zadany blok
komorek. Ustawia liczbowy
format danych.

Samodzielnie pisze formute
wykonujaca jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie). Potrafi zastosowac

kopiowanie i wklejanie formut.

Tworzy prosty wykres.

Zapisuje utworzony skoroszyt
we wskazanym folderze
docelowym.

Rozréznia zasady adresowania
w arkuszu kalkulacyjnym.

Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest
to uzasadnione.

Potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem nawiaséw).

Tworzy wykres sktadajacy sie
z wielu serii danych, dodajac
do niego odpowiednie opisy.

Ustawia inne formaty danych
poza liczbowym.

Formatuje tabele.

Poprawnie planuje tabele

w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane
liczbowe i opisy.

Stosuje adresowanie
mieszane wtedy, gdy jest to
uzasadnione.

Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego.

Zna zastosowania réznych
typdw wykresow.
Dostosowuje typ wykresu do
danych, jakie ma
przedstawiac.

Potrafi narysowac wykres
wybranej funkcji
matematycznej.

Drukuje tabele utworzong w
arkuszu kalkulacyjnym.

Potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem
funkcji arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac dane na
podstawie zaawansowanych
kryteridw.

Korzysta z filtréw.

Tworzy wykres funkgji
trygonometrycznej .

Dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku.

Potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowac witasciwy
algorytm obliczen.

Potrafi rejestrowa¢ makra,
stosowac je w celu utatwiania
wykonywania czesto
powtarzanych czynnosci.

Zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA.

Korzysta z mozliwosci
wstawiania funkgji. Potrafi
zastosowac funkcje JEZELI.

Potrafi stosowac wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan

z réznych przedmiotow.

Stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, tekstowe,
daty i czasu.

Stosuje zagniezdzong funkcje
JEZELL.

Zna dziatanie i zastosowanie
wiekszosci funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym.




Tworzenie bazy danych
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Na przyktadzie gotowego pliku
bazy danych potrafi omoéwi¢
jej strukture — okresli¢, jakie
informacje sa w niej
pamietane.

Wymienia obiekty bazy
danych: tabele, formularze,
zapytania, raporty. Zapoznaje
sie z nimi, korzystajac z
gotowej bazy danych.

Potrafi dodac¢ nowe rekordy,
korzystajac z gotowego
formularza.

Rozumie organizacje danych
w bazach danych.

Wyjasnia pojecia: baza
danych, rekordi pole.

Na podstawie przygotowanych
formularzy ¢wiczy
wprowadzanie i aktualizacje
danych.

Tworzy prostg baze danych,
sktadajgcg sie z dwoch tabel:
planuje zawartos¢ tabel.
Definiuje relacje. Tworzy
formularz, korzystajac z
kreatora.

Omawia etapy przygotowania
bazy danych.

Okresla odpowiednio typy
danych.

Tworzy formularz

z podformularzem.
Modyfikuje formularz,
korzystajac z widoku
projektu.

Rozumie, co oznacza
przetwarzanie danych
w bazach danych.

Potrafi uzasadnié¢, dlaczego
warto umieszcza¢ dane w kilku
tabelach pofaczonych relacja.

Rozumie pojecia relagjii klucza
podstawowego.

Projektuje formularze do
wprowadzania danych.

Potrafi zaprojektowac
samodzielnie relacyjna baze
danych (sktadajaca sie z
trzech tabel). Ustala typy pol.
Projektuje wyglad formularzy.

Potrafi wyswietlic wynik
gotowego zapytania i omowic,
czego zapytanie dotyczy.
Modyfikuje gotowe zapytania.

Tworzy proste zapytania,
ustalajac kryterium dla
jednego pola.

Prezentuje informacije,

korzystajac z przygotowanych
raportow.

Stosuje filtry do prostego
wyszukiwania. Tworzy
zapytania.

Przygotowuje kwerende
wybierajgcg na podstawie
dwdch tabel.

Zna sposob przygotowania
korespondencji seryjnej z
wykorzystaniem danych z
bazy danych.

Tworzy ztozone zapytania.

Przygotowuje nowe raporty na
podstawie wczesniej
przygotowanych zapytan.

W edytorze tekstu
przygotowuje listy seryjne i
etykiety adresowe, korzystajgc
z danych zapisanych w bazie
danych.

Potrafi budowac ztozone
kwerendy z dwdch lub wiecej
tabel pofaczonych.

Planuje i projektuje raporty.




Grafika komputerowa
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Z pomocg hauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia grafiki
rastrowej.

Wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu.

Z pomocg hauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia grafiki
rastrowej.

Wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu.

Zna formaty plikow
graficznych.

Opracowuje grafike rastrowa:
stosuje warstwy i selekcje,
zmiane kontrastu i nasycenia
koloréw, kadrowanie

i skalowanie.

Wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Autoksztattow
(Ksztattow) w edytorze
tekstu.

Sprawne korzysta z Pomocy
wbudowanej do programéw
w celu znalezienia
szczego6towych sposobow
rozwigzania danego
problemu.

Dostrzega rdznice miedzy
grafikg rastrowg i
wektorowa.

Opracowuje grafike
rastrowg: uzyskuje efekty
specjalne dzieki
zastosowaniu tzw. filtrow.
Tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowej.

Rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie — zaleznie od
przeznaczenia.

Omawia zalety, wady i
zastosowanie wybranych
formatow plikéw grafiki
rastrowej.

Potrafi zastosowaé
odpowiedni format pliku
graficznego. Zapisuje pliki
w réznych formatach.
Opracowuije grafike
wektorowq: przeksztatca
obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty.

Samodzielnie zapoznaje sie
z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujac ztozone
projekty z réznych dziedzin.

Zna zrédta obrazéw cyfrowych
i sposoby opracowywania
zdje¢ z wykorzystaniem
wybranego programu
komputerowego.

Potrafi wykona¢ prostg
obrobke zdjecia zapisanego

w postaci cyfrowej.

Potrafi utworzy¢ album zdje¢,
korzystajac z materiatow
przygotowanych wczesniej lub
zapisanych na CD dotgczonym
do podrecznika.

Skanuje obrazy, korzystajgc
ze skanera. Rozumie, czym
jest rozdzielczosc.

Potrafi opracowac
zeskanowang grafike.

Edytuje krétkie filmy.

Potrafi postuzy¢ sie aparatem
i kamerg cyfrowg —przenosi
zdjecia, filmy do pamieci
komputera.

Opracowuje film, korzystajac
Z materiatow przygotowanych
wczesniej lub zapisanych na
CD dotaczonym do
podrecznika.

Dyskutuje na temat zrodet
obrazéw cyfrowych i
sposobow opracowywania
obrazdéw (zdjec) i filmow,
dzielac sie wiasnymi
doswiadczeniami w tym
zakresie.

Udostepnia filmy w
Internecie.

Samodzielnie zapoznaje sie
Z programami
komputerowymi
umozliwiajgcymi edycje
filmow i obrobke obrazéw.




Tworzenie stron internetowych
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Wie, w jaki sposdb
zbudowane sg strony WWW.
Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych.

Wie, na czym polega
tworzenie strony
internetowe;.

Zapoznaje sie z przykladowym
zrodtem strony internetowej,
przegladajgc strukture pliku.

Potrafi przygotowac prosta
strone internetowg, uzywajgc
dowolnego edytora tekstu.
Wie, czym sg szablony do
tworzenia stron.

Umie tworzy¢ akapity

i wymuszac podziat wiersza,
dodawac nagtowki do tekstu,
zmieniac kréj i wielkos¢
czcionki.

Wie, jak wstawia¢ linie
rozdzielajgce.

Umie wstawiac hipertagcza,
korzystac z kotwic.

Rozumie strukture plikow
HTML.

Potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajac
edytora tekstowego.

Zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML.

Potrafi wstawiac¢ grafike do
utworzonych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane

i numerowane.

Zna nazewnictwo kolorow.

Umie wstawiac tabele do
tworzonych stron i je
formatowac.

Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.

Umieszcza facza
hipertekstowe.

Stosuje kolory.

Zna zagadnienia dotyczace
promowania stron WWW.

Potrafi stworzy¢ wiasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposdb, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin.

Zna wiekszos¢ znacznikow
HTML.

Wie, ze na stronach
internetowych niektore tresci
mogdg by¢ generowane
dynamiczne.

Podaje przyktady stosowania
stylow CSS.

Wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony; podaje przyktady

skryptow i omawia ich rodzaje.

Zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania ich
wartosci.

Omawia sposoby
publikowania strony
w Internecie.

Zna zasady dynamicznego
przetwarzania stron.

Analizuje wady i zalety
réznych sposobdéw
publikowania i promowania
stron w Internecie.

Przygotowuje strone do
publikacji w Internecie i jg
publikuje.

Potrafi wstawia¢ do
utworzonej strony proste
skrypty napisane w jezyku
JavaScript.




Wokot komputera, sieci i programow komputerowych

Komputer

2

3

4

5

6

Wymienia i omawia
podstawowe elementy
komputera.

Podaje przyktady urzadzen
peryferyjnych.

Omawia podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze
by¢ zainstalowany na
komputerze.

Wymienia urzadzenia
peryferyjne.

Klasyfikuje Srodki i narzedzia
TI.

Charakteryzuje przyktadowe
urzadzenia peryferyjne.
Omawia rodzaje programoéw
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie.
Wie, co to znaczy
zainstalowac i odinstalowac
program.

Potrafi okresli¢, ile wolnego
miejsca jest na dysku.

Potrafi okresli¢ funkcje

i podstawowe parametry
$rodkow TI.

Charakteryzuje narzedzia TI.
Omawia rodzaje pamieci
masowych.

Wymienia podstawowe typy
plikow.

Potrafi zainstalowac program
komputerowy.

Rozumie role systemu
operacyjnego. Wymienia

Wymienia podstawowe uktady
mieszczace sie na ptycie
gtéwnej. Charakteryzuje ich
parametry.

Wie, w jakim celu tworzy sie
partycje na dysku twardym.
Instaluje sterowniki urzadzen.
Potrafi scharakteryzowac
rézne systemy operacyjne.
Dba o prawidtowe

funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajgc wszystkie

Potrafi dobrac¢ petna
konfiguracje sprzetu

i oprogramowania do danego
zastosowania.

Dokonuje analizy
poréwnawczej roznych
systemdw operacyjnych.

popularne systemy. niezbedne testy.
Praca w sieci komputerowej
2 3 4 5 6

Wie, czym jest sie¢
komputeréw i dlaczego
komputery tgczy sie w siec.
Korzysta z podstawowych
ustug sieci.

Wymienia podstawowe klasy
sieci. Rozumie pojecie
logowania sie do sieci.
Omawia podstawowe sposoby
taczenia komputeréw w siec.
Wymienia korzysci ptyngce

z potgczenia komputerow

w sieC.

Zna podstawy konfiguraciji
sieci (protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa).
Wymienia elementy
niezbedne do budowy sieci.

Potrafi udostepniac zasoby
komputera.

Omawia korzysci ptynace

z potaczenia komputerow w
siec.

Omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolnej.

Udostepnia zasoby w sieci.

Potrafi mapowac zasoby
komputera.

Wie, czym jest maska
podsieci.




Bezpieczenstwo i ochrona danych

2

3

4

5

6

Wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych.

Zna zasady ochrony danych w
komputerach i sieciach
komputerowych.

Rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony witasnych
dokumentow i zasobdéw
komputera.

Zna sposoby ochrony przed
utratg danych.

Podajac przyktady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania i
oprogramowania

zabezpieczajacego komputer.

Dzieli sie wiasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach.

Algorytmika i programowanie

2

3

4

5

6

Zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokow.
Zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw

w postaci schematéw
blokowych (zna podstawowe
bloki potrzebne do budowania
schematu blokowego).
Analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu.

Wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zaleznosci miedzy
problemem, algorytmem

i programem.

Wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu.

Okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy oraz z
warunkami w postaci listy
krokow.

Buduje schemat blokowy
prostego algorytmu
liniowego; analizuje schemat
blokowy algorytmu

z rozgatezieniami.

Wie, na czym polega iteracja.

Omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania).

Buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem
prostym.

Prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomoca listy
krokdw i schematu
blokowego.

Testuje rozwigzania.

Analizuje algorytmy,

w ktorych wystepuija
powtdrzenia i okresla, od
czego zalezy liczba
powtdrzen.

Buduje schemat blokowy

algorytmu z warunkiem
ztozonym.

Potrafi samodzielnie napisac
specyfikacje okreslonego
zadania.

Buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktorym
wystapig ztozone sytuacje
warunkowe.

Buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego.

Wie, na czym polega
programowanie.
Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

Klasyfikuje jezyki
programowania.

Pisze proste programy

w wybranym jezyku
programowania, uzywajac
podstawowych polecen.

Zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja.
Wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

W postaci programu.
Realizuje prosta sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania.

Wyjasnia pojecia:
Interpretacgia, kompilagia.
Odréznia kompilacje od
interpretacji.

Realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania.

Zapisuje ztozony algorytm
w wybranym jezyku
programowania.




Propozycje metod sprawdzania osiggniec ucznia

Nalezy tak organizowac prace na lekcji (przygotowywac odpowiednie ¢wiczenia), aby réwniez uczniowie mniej zaawansowani mieli
szanse zdobycia najwyzszej oceny i nie czuli sie dyskryminowani. Wszystkim uczniom nalezy zapewni¢ sprawiedliwy sposob
oceniania. Nalezy zwracac szczegdlng uwage na postepy w zdobywaniu wiedzy.

Dla ucznidw zainteresowanych nalezy przygotowac ¢wiczenia trudniejsze, aby mogli wykazac¢ sie swoimi umiejetnosciami i wiedza.

Uczniom majgcym trudnosci z wykonywaniem ¢éwiczen i polecen nalezy pomagac bezposrednio podczas zaje¢, motywowac ich
i zachecac do dalszej pracy.

Nalezy ucznidow wczesniej poinformowad o wymaganiach na poszczegdlne oceny.
Uczniowie powinni otrzymywac¢ duzo ocen czgstkowych. Nalezy oceniac np.:
e (¢wiczenia wykonywane podczas lekcji,
e odpowiedzi na pytania,
e udziat w projekcie grupowym,
e zadania domowe,
e aktywnos¢ na lekgij,
e (¢wiczenia sprawdzajace.
Ocena ¢wiczen wykonywanych podczas lekcji
Jesli podczas zaje¢ informatyki dwie osoby pracujg przy jednym komputerze, nalezy tak planowac lekcje, aby uczniowie mogli
wykonywac ¢wiczenia na zmiane. Tej zasady nalezy przestrzegal i egzekwowac ja, by nie dochodzito do sytuacji, w ktorej pracuje
tylko uczen np. bardziej sprawny.
W trakcie zaje¢ nauczyciel powinien zwrdci¢ szczegdlng uwage na samodzielno$¢ wykonywania ¢wiczen przez uczniow i
korzystanie z instrukcji, a nie wytgcznie z pomocy ,sasiedzkiej” czy pytan kierowanych do nauczyciela.
Nalezy obserwowac, czy dziatania podejmowane przez ucznidw w celu rozwigzania zadania wynikajg z wiedzy na dany temat
i nabytych umiejetnosci, czy sg to dziatania Swiadome oraz czy uczen wykonuje wszystkie czynnosci planowo i nie dziata
chaotycznie lub przypadkowo.
Mozna premiowac ucznidw, ktorzy wykonajg zadanie samodzielnie i poprawnie, jednakze czas wykonania zadania nie powinien
by¢ miernikiem oceny. Niektdrzy uczniowie mniej sprawnie postugujg sie klawiaturg czy mysza.
Gdy wykonywane ¢wiczenie ma by¢ podsumowaniem wiekszego dziatu, w ocenie nalezy uwzgledni¢ opanowanie wszystkich
umiejetnosci przewidzianych w programie dla danego tematu.
Podczas wykonywania ¢wiczen zasadne jest ocenienie na tej samej lekcji wszystkich uczniow.
Ocena odpowiedzi na pytania



W trakcie wykonywania przez ucznidw ¢éwiczen mozna zadawac pytania o zastosowang metode lub sposdb otrzymania danego
rozwigzania. Nalezy zwrdci¢ uwage na sposob formutowania odpowiedzi: czy uczen postuguje sie stownictwem potocznym, czy tez
uzywa okreslen fachowych i rozumie ich znaczenie.

Ocena udziatu w projekcie grupowym
Wykonanie przez ucznidw projektu grupowego pozwala na sprawdzenie iocene nabytych kompetencji oraz podsumowanie

omowionych tresci nauczania. W pracy grupowej kazdy uczen powinien by¢ oceniany za wykonanie czgstkowego zadania,
skfadajgcego sie na caty projekt. Trzeba uwzglednic jego wktad pracy, zaangazowanie i umiejetnos¢ pracy w zespole.

Ocena zadan domowych
Uczniowie powinni mie¢ systematycznie zadawane zadania domowe, np. udzielanie odpowiedzi na pytania dotyczace tematu

omawianego na lekcji. Zadania powinny by¢ odrabiane w zeszycie przedmiotowym, ktérego posiadanie i prowadzenie powinno by¢
bezwzglednie wymagane. Na kazdej lekcji uczen powinien notowac jej temat i zagadnienia (hastowo).

Ocena aktywnosci na lekcji

Uczen poprawnie odpowiadajacy na lekcji na pytania dodatkowe, wykonujacy dodatkowe éwiczenia, powinien by¢ za to oceniany.
Ocena ¢wiczen sprawdzajacych

Cwiczenia sprawdzajace powinny by¢ bardzo precyzyjnie okreélone i doktadnie przygotowane (np. w postaci wypunktowanych

polecen), w formie zrozumiatej dla ucznia i utatwiajgcej jednoznaczng ocene. Forma zadan nie powinna odbiegac od ¢wiczen, ktdre
uczniowie wykonujg podczas zajeé. Nie nalezy stosowac tzw. zaliczania przedmiotu pod koniec semestru.

W ocenie ¢wiczenia nalezy uwzgledni¢ wykonanie wszystkich polecen zgodnie z tresScig. Warto opracowac odpowiednig
punktacje za wykonanie kazdego polecenia.






